ACTIVITATS EXTRA LECTIVES




PROGRAMACIO 23/24 Enginyeria Aplicada

A I'Enginyeria Aplicada tenim la intencié que, des de la motivacio i el joc, infants
| joves aprenguin a resoldre problemes reals mitjancant I'adquisicio per una
banda, les competencies que considerem claus per ara i per al seu futur i, de

I"altra, les habilitats per transformar la seva curiositat i creativitat innata en
solucions reals.



OBJECTIUS ESPECIFICS PER AREES

Objectius especifics del disseny 3D
Manipulacié dels objectes (Individual)
Precisio

Manipulacié dels objectes (Conjunt)
Domini de I'eina

Objectius especifics de la programacio:
Organitzacio del codi
Coneixement dels blocs
Depuracio del codi
Domini motor



Objectius especifics de la realitat virtual
Col-locaci6 dels objectes

Personalitzacio dels objectes

Programacio

Navegacio

Objectius especifics de robotica i construccio
Habilitats de construccio

Programacio d’instruccions

Coneixement dels mecanismes

Organitzacio



Objectius especifics de I'area inter/intra personal
Treball en equip

Gestido emocional

Comunicacio

Objectius especifics de I'area de pensament divergent-convergent
Detectar problemes

Determinar solucions

Creativitat

Seguir instruccions
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